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Fight 4: 
LA RINASCITA 
DEL BERSERKER 


Resurgents 


Questo terzo anno di pubblicazioni MARVEL MANGA costituisce una tappa importantissima per tutti 


noi, e nessun altro titolo potrebbe inaugurarlo meglio di ALITA. Un traguardo che si tinge d'otti- 
mismo proprio grazie ai solidi rapporti che siamo riusciti ad allacciare con un gigante dell'edito- 
ria come Shueisha, dopo un “corteggiamento” editoriale durato anni. Confortati da questo risul- 
tato, crediamo sia giunto finalmente il momento di far decollare la nostra linea editoriale dedi- 
cata al fumetto giapponese, e i titoli in arrivo nei prossimi mesi ve ne daranno piacevolmente la 
conferma. 

ALITA continua, anzi rinnova, il nostro progetto di pubblicare manga di grande valore: storie 
modeme, mature, che nonostante posseggano un enorme spessore narra- 


tivo sanno parlare al grande pubblico, che in fondo è l'ambizione di Va 


ogni fumetto. Questo non ci impedirà comunque di diversificare sem- | 
pre più il nostro parco testate, cercando di venire incontro, il più 
possibile, alle richieste e ai gusti di voi lettori. Alcuni si chiede- 
ranno se ALITA è l'ideale proseguimento di SILENT MÒBIUS, così 
come BERSERK di ELEMENTALORS e DARK ANGEL. Forse sì e forse 
no. A ben vedere si tratta di due titoli assai differenti, e in fondo 
non è nostra intenzione continuare unicamente sul genere fanta- 
scientifico e fantasy, ma di questo avremo modo di parlare ancora 
nei mesi a venire. 

Come già annunciato, lo spazio della posta non mancherà sulle 
nuove testate, ed è quindi con gran piacere che vi invitiamo fin d'ora 
a scrivere a “L'angolo della battaglia”, c/o Marvel House, viale Emilio 
Po 380, 41100 Modena. Una rubrica che ospiterà i vostri quesiti, i 
vostri interventi più acuti e intelligenti, e che ovviamente offrirà 
a noi l'opportunità di farvi conoscere i futuri progetti MARVEL 
MANGA. 


Continuate a seguirci, non ve ne pentirete. 


Gianluca Bevere & Enrico Fornaroli 


FIGHT 1: 


it 


LA DISCARICA". LA PIMORA DI 
TOTTI | RIFIUTI 
TOMANI E NON 
UN'UTOPIA SOFRA 
NUVOLE. 


ssi 


PINERSIOLA 
Dico 


“PRA pos 
FINTA 


VOGLIO 
SAPERE 


71 TROVARE 
QUALCOSA 


FUNZIONAN - 
TE. 


r56N 


GAPIRLI SII. 


È 


E 


LAS 


3 o 
USCITO h dè ; — 
pm ì 
if ANN \ 
we € E 
4 N i \ 
i 
IMI: 


VOGLIO 
SAPERE LA 
VERITA’ | 


Rj 


È 
È ipre<“{] 


tn 


Ì 


lu 


== 


= 


: 
x PANIZER KUNST O “ARTI ARMATE “: SI 
CHIAMANO cos! LE Pil‘ POTENTI TECNICHI 
DI COMBATTIMENTO SVILUPPATE DAI CYBORG 
CIAAANSLITTDI. 


COSI! iL 
KILLER 
ERA LUNA 
DONNA 
MUTANTE 
IMPAZZI- 
TA... 


AL POSTO 
GIUSTO 
NEL 
MOMENTO 
GIUSTO... 
NO? 


CRIMINALE | 
VALE 
CENTOMI- | 
LA 
CHIA. 


NON 
ANDRAI 
ANCHE 
OGGI A 

COMPRARE 
COMPONEN- 
T_CY6bODRG 
FEMMINILI A 


ANTICAMENTE 
C'ERA NA 
COSA 
CHIAMATA 
POLIZIA 
CHE SI 
OCCUVPAVA 
\ DEI CRMI- 
\ NALI. 


MA ORA, 
NETCCA Cra. 
DISCARICA , 
LA_ "FACTORY" 

PAGA I 


CACCIATORI DI 


TAGLIE COME 
ME. CI 
CHIAMANDO 
HUNTER 
WARRIOR. 


FIGHTZ: 


/ 


STA 
SV la 


IN 


(di co: 
ORRIBILE / 


COL LASER 
UN CODICE 
BINARIO 
SUL TUO 
CERVELLO. 


PI STOUPIRA 
Di QUEL 
CHE SONO. 


NON TI > VDI CYBORG 


PREOCCUPARE, NON RETE 
BARI IO r, ) CELLULARI, NOI 
TIRO i ba: Ù NON POSSIAMO 
TAN ' ; IPENTIFICARVI CON 
TISERIRE IL } LE IMPRONTE 
MARCHIO Pi 1 PIGITALI, CON I 
CACCIATORE c ; y, TIMBRI VOCALI, 


NELLA TUA 


NEVROBUAS ld DELLA RETINA : 
SH L'UNICO MODO 
POSSIBILE SQ - 


DEI DUE DPI PI SEDE, CHE_FORMANO ll CERVELLO 


INEURONI OCCUPANO soLo iL 2,85% PEL SUO VOLOME, IL 
RESTO E'OCCUPATO DALLA VISCOSA PETTA "NEVROGLÌÙA". 


FACILE [ | 
DIVENTARE (e Vani x 
(278) ur 
HUNTER 
WARR 


CERVELLI, MI 
VA IN CRISI! 


Da 
o” 
SE 


n 4 
po 2A è 
CENDORFINA : SOSTANZA NARCOTICA PRO! DAL CERVE 
SIGNIFICA LETTE 


AL CORPO“ 
VEL COLORE 


— INDICA 


LA TECNICA 
TPANZER KUNST" 
CHE ALITA 

HA VSATO 


PESTINO... 


x 


s_ } 
Lul 


I) 


O vivo DA 
CACCIATORE 
DI TAGLIE 


(> 
ASSAPORARE 
QUESTI 


I] 


Ù 


VERE 


2 
3 
è 
ù 


È 


PEVI A 


ti 
CA 
e pr a 


\ 

\ 

N i 

VI 

} 
ti ai L 
LU 
i 

| 

{SS 


a 


fS ; 
WWd/=% 
LD 


(II 


fa Mg 


Ù e) 
"Ere 
Tp 


) 


|; 


ts 
ad 
‘ 


meme 


: » 
a 1 
“me 


DA_QUANDO HAI \ty psi 


PERPUTO iL 
TUO CORPO, INTELLIGENZA 


HAI_INIZIATO 
CONDIZIONATA 
FARCARE. . DAL CORPO 


è 


È tia, ù 
STI ANTII EER Lo 

isti AAT AIGA TORA 

\Wagil Il | | if Ii 

i fio Il 


C'ERA UNA 

TAGLIA_SULLA SUA 
TESTA, DA 

MOLTI ANNI... 

MA NESSUNO 
AVEVA MAI 
AVUTO _IL 

CORAGGIO _DI 
ATTACCARLO. 


pe. PER ESSERE 
LA TUA PRIMA 


NOTTE_ DI 
LAVORO SEI 
STATA . 
FORMICABICE... 


L'ANIMA 
CI UN 
GVERRIERO 


FER LA 


BATTAGLIA... SE 


RISCHARE 
LA VITA... 


e 
PER ME 
TU SEI 
L'UNICA 
COSA. 


gg È 
ù i é LI 


Psi 


ui (ii lì 
AA 
IN 


I \\ 
iL} I 


| i 
LIDI 
ini 


A 


| 


CIARLATANI 
DI POTTORI 
T_AVREBBERO 
TRASFORMATO 


MAKAKU.. SI 
RICORDA DEI 


> RIPARARE IL 
FTCORPO DI ALITA... 


ANDAVA FIERA. 
NSI 


Tar 


E 
QUESTO 
COS'E 


UN 
ANDROIDE 
MONTA - 


xd ( 
ANT 


N 

\ AZZ 
, 

G 

SS 

D 

4 “Ji 
[het 


ALCUNI ANNI 
FA, HO 
RITROVATO 1 
RESTI DI 3 
UNA NAVE 
SPAZIALE, 
NE FONDO 


DI UNA . 
A OCCIDENTE. . 


TEMPO 
FA,C'E* 
STATA 
ONA 
GUERRA 
NELLO 
SPAZIO... 


E ANCHE SE 


il CERVELLO 1 
DEL PROPRIETARIO 
RTO 


ERA VN 
CAPOLAVORI... | 
CREATO 
CON ANA 
TECNOLOGIA 
E UN'ABILITA' 


SI DICE. CHE 
ANTICAMENTE 
SI FABBRI- 


INVIATA 
COMBATTERE. 
SI CHIAMAVANO ? 
‘BERSERKER" 


ERO 
TOTALMENTE 
AFFASCINATO. 


CREATORI 
VOLEVANO 
TRASFORMARE 

UN ESSERE 


Ll'ORRIBICE 


FOLLA 
DELLA 
VERRA. 


Hare) 
(Mg 


Ù 


o 


MODIFICANDO 
ALCONI 
VALORI , I 
MOSCOLI 
SCHELETRICI 
VARIABILI * 
POSSONO 
SERVIRE A 
CONFERIRE 
AL CORPO N 
ASPETTO 
FEMMINILE, 


Imeossiei- 5 
CE | NON i 


DETTO CHE 
PA GIOVANE 
ERI STATO 
UN CYBSER- 
CHIRORGO? 


MUSCOLI SEHELETRICI VARIABILI: SONO 
COMPOSTI DI MEMBRANE DI METALLI 
NOBILI. SONO RESISTENTI E MORBIDI E 
HANNO LA CAPACITÀ PI CAMBIARE FORMA, 


TO DEVI 
AVERE 
UN NOME, 
VNA 
FAMIGLIA, 
UNA 
CASA. 


M' IMPORTA 
RICORDARE 
TOTE 
QUELLE 


SURI TA, 
\ Vw \ 
2 A / I 
ì HIT. 
\ i 
) | A 
18 (AI 
\ lio 


VESTA 
NZA 
QZA_DOVE 


STAI, 
ALITÀ ? 


PUI* 


PEGGIO DEI 
PRECECENTE, 
MA_E' IL 


GLIEL'HA FATTA 
QUEL MOSTRO -- 


IL CERVELLO” 


To 


Ei / f 


IL CAMPIONE 
INDIFESO 
E\ STATO MESSO 
ALLE CORDE 
DALL'ATTACCO 
INCREDIBILMEN- 
OeE DI 


LA 
PROSSIMA 


VOLTA_CHE 
VUOI 


j AFFI 


IL" GRIND- 
R*DEL 


4 POLVVERIZZATO IL 
DEL 


INDISCOTI- È 
A iRPO NTE 
#7 CONTENDENTE. 


i |BimE 


PIATT 


Yukito Kishiro, nato a Tokyo il 20 marzo del 1967, fin da giovanissimo dimostra una straordinaria 
attitudine verso il fumetto, tanto che a soli 17 anni partecipa a un concorso indetto da Shonen 
Sunday, vincendo il premio come miglior artista esordiente con la storia Kikai (“Intenzioni miste- 
riose”). Ma, contrariamente alle aspettative, dovranno passare ancora diversi anni prima che si 
dedichi in maniera professionale all'attività di ma ngaka. Kishiro continua infatti gli studi di desi- 
gn e solo a partire dal 1988 comincerà a disegnare brevi storie per Shogakukan e Kadokawa. 
Quell'anno usciranno Kaiyosei (“La stella dell'oceano misterioso”) e Hito (“L'uomo che vola”); 
l'anno successivo, invece, sarà la volta di Daimajin (“Il grande demone”) e di Mirai Tokyo Head 
Man (“Head Man, la Tokyo del futuro”); mentre al 1990 risale l'ultima delle sue storie brevi: 
Uchukaizokushonendan (“Giovani pirati spaziali”). Sul finire dello stesso anno Kishiro si decide 
finalmente a fare il grande passo con la Shueisha, cominciando la stesura di GUNNM, il suo primo 
progetto di grande respiro, che approderà agli inizi del 1991 sulle pagine della rivista Business 
Jump. 

Dietro al significato della parola “Gunnm” si cela un sofisticato gioco di parole che nasce dalla 
fusione dei due sostantivi inglesi “gun” e “dream” (pistola e sogno), che negli albi giapponesi 
vengono indicati anche dai due ideogrammi, troneggianti in copertina, che rispettivamente si pro- 
nunciano <Jyu> e <Mu>. Da qui i tre diversi modi di leggere il titolo originale: <Gunnm>, <Jyumu> 
e <Ganmu>. Di fronte a tale bizzarria lessicale, esplicita e divertente per un lettore nipponico ma 
del tutto' incomprensibile per chiunque altro, i traduttori della Viz Comic —- la prima casa editrice 
occidentale ad aver pubblicato Kishiro - decisero di eludere il problema e ribattezzare il fumetto 
BATTLE ANGEL ALITA, modificando per l'occasione il nome della protagonista, che dal mascolino 
Gally passò al ben più dolce Alita. L'adattamento americano è poi valso per tutte le edizioni suc- 
cessive, diventando notissimo in tutto il mondo. 

ALITA, L'ANGELO DELLA BATTAGLIA o GUNNM (che dir si voglia) si è concluso in patria con la nona 
raccolta nel luglio 1995, lasciando un vuoto incolmabile per centinaia di migliaia di fan sparsi in 
tutto il mondo. Le vicende di Alita sono state infatti tradotte con successo in mezza Europa, 
America, Cina e Thailandia, mentre in Giappone Kishiro è considerato uno dei più grandi talenti 
di narrativa fantascientifica, secondo per notorietà solo ad autori come Otomo e Shirow. 

ALITA è sostanzialmente un'iperfuturistica visione della società moderna, dove tutti gli spettri del 
“progresso” e delle sue distorsioni confluiscono în una rielaborazione tanto viva ed estrema quan- 
to terrificante. Il connubio uomo-macchina, narrato nelle sue pagine, vi darà l'occasione di riflet- 
tere sulla vera natura dell'uomo, perché è di umanità che parla questa storia. Dai tempi di 
Frankenstein, o Il Moderno Prometeo di Mary Shelley, numerosi sono stati i tentativi di racconta- 
re il mito della creazione. Numerosi sono stati gli autori che hanno narrato storie di carne e metal- 
lo, di anima e microchip, e poco sembrerebbe ormai rimasto da dire a riguardo. 

Yukito Kishiro, ve ne accorgerete voi stessi, vi convincerà del contrario. 
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